TEMATIKAI EGYSEG: A VILAGUNK ISTENE

Bevezetés a tematikai egységhez

Az els6 évfolyamon, tanév elején a gyerekek eldszor a legfontosabbakkal ismerkednek meg.
Miutédn egymast és a hittandraval kapcsolatos alapvetd informéciokat megtudtak, arrél lesz
sz0, hogy kicsoda is Isten, akirél valamennyi hittanora szol. A gyerekek megismerkednek a
Szentirassal, az alapvetd reformatus jellemzokkel. A teremtés torténetén keresztiil
felismerhetik, hogy 6k is Isten teremtményei, akiket egy csodalatos vilagban helyezett
Teremtdjiik. Ez kozosséget formald eré minden teremtménnyel, de egyben feladatot is ad
szamukra, hogy Orizzék meg a teremtett vilag szépségeit.

1. ISMERJUK MEG EGYMAST!

Gyiilekezeti oraszam: 1. Egyhazi iskolak 6raszama: 1.

VALLASPEDAGOGIAI SZEMPONTOK

Az ismerkedés fontos és alapvetd dolog a gyermekek ¢életében. A tanév kezdetén vagyunk,
ezért az ismerkedés tobb rétli lehet. Egyrészt meg kell ismerniiik az iskolat, az osztalytarsakat
¢s a tanitd néniket (bacsikat). A hittanéran ugyanakkor egy teljesen mas teriilettel, Isten
Igéjével és a hittandraval is meg kell ismerkednitik.

ORAVAZLAT JAVASLAT

F6 hangsuly: Ismerjiik meg egymast!

Kognitiv cél: A tanév f6 témajanak és a hittanora tartalmanak bemutatasa.

Affektiv cél: Az ismerkedés érzelmi hatterének feltérképezése. Biztatas €s batoritas.
Pragmatikus cél: A gyermekek biztatasa és batoritasa a hittanoran valo kozos tevékenységre
¢és a bevonodasra.

Az Ora részei Kapcsolodo tevékenység Felhasznalt
taneszkoz,
modszertani
javaslatok
Motivacio, Bevezeto gondolat:
rahangolas, Ki az, aki ismeri mindannyiunk nevét?
elozetes (gyerekek talalgatnak, Tanito néni stb.)
ismeretek Es ki az, aki ismeri mindannyiunk nevét, és még az
aktivalasa Osszes tulajdonsagunkat is?

Isten az, aki mindenkit nagyon jol ismer, és minden
tulajdonsagunkat is.

Mi azonban még nem ismerjiik egymast. Ezért most
Jjatszunk.

Jatékotlet: Mi a kedvenc allatom? Elég hely a
Kérjiik meg a gyermekeket arra, hogy mindenki | kérben allashoz,
valassza ki a kedvenc allatdt — de ne 4rulja el eldre a | vagy korbe rakott




tobbicknek. Alljunk vagy iiljiink korbe velik és a
gyerekek mutatkozzanak be a neviikk és kedvenc
allatuk elmondasaval. Pl. Zsofi vagyok ¢és a kedvenc
allatom: a zsiraf.

Bdvitési javaslat: Akar be is mutathatjak a gyerekek
a kedvenc allatuk hangjat, vagy eljatszhatjdk a
tobbiek eldtt. Ha van ra lehetség ¢és id6, mieldtt
elmondanak, le is rajzolhatjak egy lapra.

Tanacs: J6, ha a hittanoktatd maga is beszall a
jatékba, de adjon mindenképpen id6ét a gyerekeknek
arra, hogy a sajat kedvenc allatukat kitalalhassdk. A
jaték varidlhatdo kedvenc foglalkozassal, kedvenc
étellel, stb. is.

székek.

A tankonyv ,Beszélgessiink és  jatsszunk!” | Tk. 1. lecke
jatékotletével kiegészithetjiik az ismerkedési jatékot.
Feldolgozasi Ismerkedés Zsofival és Tomival: Tk. 1. lecke.
javaslat Mutassuk be a gyerekeknek a tankonyv két allando

szerepldjét: Zsofit és Tomit.

1. Kérjiik meg a gyerekeket, hogy mondjak el, hogy
szerintiik milyen lehet Zsofi és Tomi.
(Visszakapcsolodva az elbbi jatékhoz: Mi lehet a
kedvenc allatuk, ételiik, sziniik stb.)

2. Kérjiik meg a gyerekeket, hogy mondjak el, hogy
szerintiik Zs6f1 és Tomi miért jarnak hittanra.

Mi van a dobozban?

A hittanoktato egy dobozba tegye bele a Bibligjat. A
dobozt csomagolja be diszesen, mint egy ajandékot.
Ezt tegye ki az asztalra és mondja el a gyerekeknek,
hogy valami nagyon értékes dolgot hozott magéval,
ami értékesebb, mint az arany és mint a dragakd. A
gyerekek pedig taldlgathatnak, hogy mi talalhat6 a
dobozban. A taldlgatas utan egyiitt bontsak ki a
dobozt €s beszélgessenek arrol, hogy miért lehet ,,egy
konyv” ennyire értékes az ember szamara. A
hittanoktatd ez utan beszélhet arrdl, hogy a hittanoran
Istenrdl fogunk tanulni és olyan torténetekrol,
amelyek a Biblidban vannak megirva.

Beszélgetési lehetoség:

A tankdnyv képei segitségével beszélgetés arrol:
- Mi torténik a hittandran?
- Mit gondolsz, mit abrazolnak a képek?
- Hol vannak a hittanosok most?

Ezzel a jatékkal
megmutathatjuk a
gyerekeknek,
hogy miért jarunk
hittanra.

Dobozba
becsomagolt
Biblia.

A hitoktato
elmondhatja,
hogy miért fontos
neki a Biblia.

Tk. 1. lecke, also
kép.

Mondjuk el, hogy
altalaban mi
torténik az oran.




Kapcsolodo feladat: Mfgy. 8. 0. 1.1.
Munkafiizet 1. feladata. vagy
Mfei. 8. 0. 1. f.
Munkaltatas Kapcsolédo feladat: Mfgy. 9. 0. 2.1.
Munkafiizet 2. feladata vagy
Mfei. 9. 0. 2. f.
Hazi feladat ===
TOVABBI OTLETEK

1. Zséfi és Tomi:

Mutassuk be dket ugy, mint akik éppen elsOs hittanorara kezdenek jarni. Akar a gyermekek
¢lettapasztalataibol is vehetd otlet hozzajuk. A 1ényeg, hogy Zsofi és Tomi megkedvelhetd
legyen a gyermekek szamara, akik ugyanugy tanévet kezdenek ¢€s hittanra jarnak, mint 6k is.

2. Dramapedagogiai jaték: Ismerkedés

A jaték leirasa:

Az adott teret kitdltve sétalgatunk. A jatékvezet utasitdsanak megfeleldoen koszontjiik
egymast.

1. Mosollyal koszontsd a tarsad!

2. Fogj kezet a melletted elhaladoval!

3. Mosolyogj, fogj kezet, mutatkozz be!

4. Legyen a koszontés a Te pl.: kedvenc szined/allatod stb. (késébb visszautalhatunk erre a
jatékra: PL.: Ki emlékszik Evi kedvenc szinére?)

3. Dramapedagégiai jaték: Kézfogastol-feliilcsapasig

A jatek leirésa:

Kitoltjiik a teret. A jaték vezetd utasitdsara part keres maganak mindenki. Fontos szabdly,
hogy minden utasitasnal Gjabb part kell keresni! Az utasitasok:

1. Kézfogos barat: kezet fognak a gyerekek

2. Alulcsapds barat: alulrdl csapjak Ossze a tenyeriiket

3. Feliilcsapos barat: fejiik felett csapjak dssze a tenyertiket

4. Ha allat lennék, akkor...

Cél: bemutatkozas, azonossagtudat kialakitasa

KULCSSZAVAK: ISMERKEDES, IDENTITASTUDAT

A résztvevok korben tlnek, és a kovetkez6 modon mutatkoznak be: ,,A nevem Monika. Ha
allat lehetnék, rigé szeretnék lenni.” A kovetkezd résztvevd el0szor bemutatja Monikat, a
rigot, majd 6 kovetkezik. A jaték addig tart, amig mindannyian be nem mutatkoztak.

Variacio: A résztvevok roviden indokolhatjak a valasztasukat.

Megjegyzés: Kiilonosen 1. — 2. osztalyban kedvelt a jaték, de 3. — 4. osztalyban is 6romet
okoz. Itt az indoklast is megprobalhatjuk, érdekes és elgondolkodésra vald valaszokat is
kaphatunk (pl. oroszlan — mert az allatok kiralya, farkas — mert vad, cica — mert jol tud
hizelegni stb.).

(Forrasanyag: http://www.osztalyfonok.hu/cikk.php?id=177)

5. Névhullam
Cél: Egymas nevének a megtanulasa



KULCSSZAVAK: ISMERKEDES

A gyerekek korben allnak. Egy gyerek a nevét mondja kiilonleges hangsullyal. A név gyorsan
végighalad, hullamzik a korben ezzel a kiejtéssel. Utana egy masik gyerek folytatja.

Variacio: A kiilonleges hangsulyt egy mozdulat is kisérheti.

Megjegyzés: nagyobb 1étszam1 csoport esetén unalmassa valhat a jaték. Idealis 1étszam 10-12
fo.

(Forrasanyag: http://www.osztalyfonok.hu/cikk.php?id=177)

6. Pokhalé névjaték

Cél: Egymas nevének megtanuldsa, az Osszetartozas érzésének atélése. (Altalanos
iskolasoknak ajanljuk.)

KULCSSZAVAK: ISMERKEDES, OSSZETARTOZAS

Eszkozok: egy fonalgombolyag jo erds fonallal (kooperacidos gyakorlatként torténd
alkalmazaséanal stopperora)

A csoport, esetleg az osztily tagjai korben {ilnek. Az elsé gyerek megfogja egy
pamutgombolyag kezdd szalat, megmondja a nevét, és a gombolyagot atdobja az egyik
tarsanak. O is megmondja a nevét és tovabb dobja a gombolyagot, és igy megy tovabb, amig
ilyen modon valamennyi tanul6 részese a hdlonak. A halét aztan le kell fejteni olyan modon,
hogy forditott sorrendben dobja vissza mindenki a gombolyagot annak a tarsanak, akitol
eredetileg kapta. A visszadobasnal mindig meg kell nevezni a fogadot.

Megjegyzés: A jaték jatszhatoé nevek mondasa nélkiil is. Fontos, hogy a gombolyagot mindig
a fonal folott dobjak. A jaték tligyességet és figyelmet érdemel, fegyelmezettséget feltételez.
Nagy 1étszamu csoport esetén javasoljuk a csoport kettéosztasat: az egyik tarsasag figyeli a
jatékot, a masik jatssza, majd szerepcsere.

(Forrasanyag: http://www.osztalyfonok.hu/cikk.php?id=177)

7. Mond meg a neved!

Kort alkotunk. Allunk vagy iiliink. A jatékvezeté mondja a sajat nevét, odadobja valakinek a
labdat, aki szintén megmondja a nevét, és tovabbdobja a labdat valaki masnak, aki szintén
megmondja a nevét, és igy tovabb. Addig jatszunk, mig a csoportban mindenki sorra nem
kertil.

Megjegyzés: olyan csoportnal, osztalynal javasolt, akik nem ismerik egymast.

(Forrdsanyag: Dramagyakorlatok a bibliatanitdsban. Reménység Magjai Alapitvany. Bp.
2007)

INSTRUKCIOK A MUNKAFUZET FELADATAIHOZ

1. feladat
,»Az alabbi rajzon egy tantermet lattok. Szinezzétek ki azt, ami a ti osztalytermetekben is
van! Rajzoljatok bele, ha mast is lattok a teremben.”

a) ,,Rajzoljatok koré, ha mast is lattok a sajat termetekben!
Instrukcio: Ha nem fér el minden targy, akkor a rajz alatti és folotti lires részre lehet rajzolni.
Kérhetjiik azt is a gyerekektdl, hogy egy targyat rajzoljanak a rajzba, egyet pedig folé.

"’

b) ,,Ahol iiltok, oda rajzoljatok be az 6vodai jeleteket



Instrukcio: Mivel a rajzon csak hat pad lathatd, mondhatjuk a gyerekeknek, hogy barmelyik
padra rarajzolhatjak a jeliiket a rajzon.

A témahoz felhasznalhat6 énekek:
Reformatus Enekeskonyv: 165. dics. Itt van Isten



